Мой гайд для игры Naga Siren. Для Dota-allstars 6.21.

Это не первый мой гайд, надеюсь он понравится вам не меньше чем остальные.

ОМГ, Naga! Какая же из них настоящая? Ах, вот она, но где моя МАНА???

 Slithice, Naga Siren.

Movespeed: 320

Strength: 19 +1.9 per level 

Agility: 21 +2.65 per level (основной)

Intelligence: 15 +1.65 per level

HP: 530

MP: 195

 Mirror Image

Создаёт иллюзии. Иллюзии получают 300% дмг.

На 1/2/3/4 лвле создаёт 1/2/3/3 иллюзии, которые наносят 15/30/30/45% дмг. Стоит 85/105/130/150 маны.

 Ensnare

Ловит врага в сеть, враг не может двигаться, но может бить и колдовать. Враг остаётся видимым пока находится в сети.

На 1/2/3/4 лвле длится 2/3/4/5 сек. Стоит 75/85/95/115 маны.

 Critical Strike.

Шанс нанести крит в 1.5 дмг

На 1/2/3/4 лвле 15/25/35/45% шанс.

 Song of the Siren

Враги вокруг засыпают.

На 1/2/3 лвле 6/7/8 секунд сна, область тоже растёт. Стоит 200/275/360 маны.

На время сна враги неуязвимы, если ударить спящего то он просыпается, а вы засыпаете. Скилл отлично подходить чтобы уйти с поля боя живым. Но этот скилл не только для защиты. 

Бой можно не только закончить, но и начать с этого скила. Просто подходите поближе к врагам, юзаете ульт и начинаете отсчёт 8,7,6,.. . Ваши напарники и вы занимаете позиции, создаёте ВСЕ ваши иллюзии, выбираете жертву. В нужный момент кидаете сетку и окружаете врага иллюзиями.

Краткая стратегия раскачки и стратегия игры:

Начало игры: вы у фонтана, не думая берёте сеть.  Покупаем Ring of Regeneration(375), бутылку жизни за 100, на сдачу мона купить веточек.

Качаете сеть/иллюзии, что брать в первую очередь зависит от врагов на линии, против АоЕ нюкеров иллюии не помогут, поэтому даже ману на них тратить не стоит. С другой стороны если врагов с АоЕ дамагом на линии нет, то иллюзиями вы можете фармить и отгонять других милишников. Не тратьте ману просто так, у вас её крайне мало.

Середина игры: к девятому лвлу иллюзии и сеть должны быть на максимуме и ульт на первом. Следущие 4 лвл качаем крит. Потом ульт. 

Берём Robe of Magi(450) +6 Intelligence, Blade of Alacrity(1000) +10 Agility, рецепт Diffusal Blade(1550). Потом Boots of Speed(500). Если есть проблемы с фармом рецепта, то можно купить бутсы до него, но я советую следовать именно такому порядку.

Стратегия: как только вы получили эти вещи - начинайте охоту за одинокими героями. Принцип убийства очень прост: делаете засаду в лесу, как только герой уходит достаточно далеко от пушки начинайте действовать - выходим в спину, подходим почти в упор, кидаем сеть и сразу иллюзии, атакуем со всеми иллюзиями => враг труп. Если он бежит, юзайте пурж плюс кулдаун сетки очень маленький, так что всегда можно добить.

Старайтесь использовать 10 зарядов пуржа как можно чаще. Потому что следущее что вы покупаете это Vitality Booster(1100) +250 Health и рецепт Manta Style(1400). Можно купить пару брасеров если есть проблемы с выживаемостью, свиток телепорта или бутылку на всяк случай. Свиток для защиты башен, бутылку для хорошего пуша.

Именно манта делает эту хилую нагу убер персонажем, способным завалить большинство героев 1 на 1 в середине игры. Две дополнительные иллюзии позволяют окружить врага так что он не сможет уйти пока не убьёт одну из них. За каждый удар со всеми вашими иллюзиями сжигаются 36*6=216 маны, антимаг просто отдыхает.

Лейтгейм: потихоньку прокачиваем статы, ибо ничего другого не остаётся. 

Обязательно нужно купить рецепт Boots of Travel(2200). Почему не тридсы? Потому что основная сила наги в иллюзиях, а ПТ им ничего не дают. 

Вещи которые вам действительно нужны это Butterfly(5950) либо Linken's Sphere(5500). Сфера против дизейблеров, батер против остальных. Сфера мне нравится больше, т.к. даёт больше статов, хороший реген и спасает от одного закла в минуту, что тоже приятно. Хотя ивежн работает на иллюзиях... что не может не радовать.

Потом, конечно Aegis of the Immortal(4850).

Свободные слоты забиваем орбами Ultimate Orb(2300)

Статы для наги дают больше чем кому-либо другому. Когда денги девать некуда - из орбов складывем Eye of Scadi(7050). 

Манта не стакается со скади, насколько я знаю если положить манту в лев верхний угол, то она будет работать пока у врага есть мана, потом подействует замедление. В любом случае пока вы это соберёте игра закончится.

Поправка: работать будет скади в любом случае. То что я написал до этого работает только у лучников, у мили скади перебивает манту.

Артефакты которые не катят наге:

Эдакий Sh*t list. 

Буриза - ваши криты не складываются, родные 45% будут перебивать крит буризы, плюс 75 дмг не работают у иллюзий. 

МКБ и башеры - иллюзиям не дают абсалютно ничего. 

Другие орб эффекты, типа лайфлича или саша и яша - ни коем образом не рулят. 

Лотар, даггер - вы всегда можете уйти благодаря ульту, иллюзиям или сетке. 

Батл фури - НЕТ. Иллюзии фармят для вас. 

БКБ - угодай какая Naga настоящая ;)

Самые опасные враги:

Tormented Soul - его ульт очень опасен для наги. Все его скилы - АоЕ. Качаться против него на линии вы не сможете, в битве где он включает свой ульт вы ничего не сможете 

Slayer - её АоЕ стан вместе с другим АоЕ нюком выдаст вас среди иллюзий, ульт опасен для вас. 

Lion - то же что и со слаершой 

Sand King - если он запустил землятресение ио Наге хана. Делайте сон когда видите его зелёный хвост. 

Centaur Warchief - АоЕ стан выдаст вас, и даст ему достаточно времени чтобы уйти или убить вас. Куча хп которую просто так не убить. 

Axe - таким количеством иллюзий просто опасно драться с эксом. Он будет вращаться почти каждый ваш удар. 

Queen of Pain -  два АоЕ скила, замедление, блинк почти всегда позволм ит ей смыться 

Sven и Magnataur - по одной и тойже причине - сплэшь вреден иллюзиям, плюс горы хп которые оочень трудно убить.

Против магов из списка советую купить накидку за 650, и идти на ранний аегис. 

Всё. 

Все остальные герои можно превратить в мусор. Особенно таких гроз пабликов как наикс, сталкер и флетчер. 

Заключение.

Буду рад услышать любую другую стратегию для наги, любая критика или предложения приветствуется. 

Пока единтвенная другая стратегия что я видел - некрономикон (стоит дешевле дифузал блейда, не стоит маны, позволяет окружать соперника уже на 7м лвле). Но у многих из вас этот артефакт вызывает смех, так что я не стал загружать этот гид такими сложностями.

