Гайд для игры Nevermore - Shadow Fiend. Версия доты - Dota-allstars 6.19b.

Герой с огромными повреждениями и пассивкой снижающей броню. Никто не может его передамажить, но как и все имеет всои плюсы и минусы.

Базовые хароктеристики

Радиус стрельбы: 500 

Скорость: 295

Сила: 15 + 2

Ловка: 20 + 2.4

Интелект: 18 + 2

Дамаг: 35 - 41

ХП: 435

Мана: 234

Скилы:

Shadowraze

Наносит повреждения по площади на разных расстояниях

Level 1 - 75 повреждений за 95 маны

Level 2 - 150 повреждений за 105 маны

Level 3 - 225 повреждений  за 115 маны

Level 4 - 300 повреждений за 125 маны

Комментарии: как только изучаешь этот скил, на всех трёх слотах внизу появляется эта зелёная рожа. Не пугайтесь, это не баг, просто вместо одного скила вы получаете три, которые наносят повреждения на разных расстояниях

Радиус 200, кнопка Z. Почти в упор. 

Радиус 450, кнопка X. Растояние выстрела. 

Радиус 700, кнопка C. Может убить убегающего врага, даже за пределами видимости..

Скил хорошь как для фарма, так и для добивания. Запомните, вы должны смотреть на врага (ваша моделька должна быть повёрнута в его сторону) чтобы попасть этим скилом. Советую потренироваться у фонтана. Очень хорошо работает на убегающих врагах, когда вы уже не можете его догнать просто нажмите С.. он получит свои 300 дмг.

Necromastery

Всякий раз, когда Шаду Финд убивает цель, он забирает его душу. За каждую душу он получает 2 дополнительных повреждения. Половина сохранёных душ изчезает после смерти этого героя.

Level 1 - 16 повреждений максимум. 

Level 2 - 30 повреждений максимум. 

Level 3 - 46 повреждений максимум. 

Level 4 - 60 повреждений максимум.

Комметарий: Да! Он даёт 60 дмг, это ваша Сакред Релик(самый дорогой несборный артефакт  игре). Но старайтесь не умирать, при смерти вы теряете намного больше чем любой другой герой.

Старайтесь добивать как можно больше крипов, иногда за скуржей можно вальнуть трёх гнолов по центру, помогает набрать немного душ ;)

Presence of the Dark Lord.

Присутствие такого ужасного существа ужасает соседних врагов, уменьшая их броню(переводчик постарался, оставили как есть ;). 

Level 1 - 1 уменьшения брони.

Level 2 - 2 уменьшения брони.

Level 3 - 3 уменьшения брони.

Level 4 - 4 уменьшения брони.

Коментарии: одно ваше пресутствие может решить исход битвы.. 

Requiem of Souls.

Вызывает злых духов. Духи делают повреждение всем вокруг. Число духов связано с числом сохраненных душ. Так же замедляет врагов, сила замедления связана с расстоянием от вашего героя. Чем вы ближе к врагу тем больше эффект.

Комментарии: не знаю точных цифр, но похоже что он делает 500/1000/1500 дмг (в упор) и замедляет на 40/50/60% на 3 секунды. Кастуется 1 секунду. Использовать стоит только при полносью заряженой некромансери! т.е. не используйте его сразу после смерти. Вам нужен лотар или даггер для эффективного использования скила.

Раскачка и закупки:

Раскачка:

Первый вариант, с использованием всех возможностей героя. Не рекомендуется тем, у кого слабое микро.

Necromastery - некромантия(не обсуждается) 

Shadowraze - магия 

Necromastery - некромантия 

Shadowraze - магия 

Necromastery - некромантия 

Shadowraze - магия 

Necromastery - некромантия (не качайте если ещё не набрали максимума в некромантии) 

Shadowraze - магия 

Presence of the Dark Lord - аура 

Requiem of Souls - ульт 

Requiem of Souls - ульт 

Presence of the Dark Lord - аура 

Presence of the Dark Lord - аура 

Presence of the Dark Lord - аура 

Stats 

Requiem of Souls - ульт 

Stats (до конца)

Так же есть другой выбор, не раскачивать магию, а сразу брать ауру

Necromastery - некромантия(не обсуждается) 

Presence of the Dark Lord - аура 

Necromastery - некромантия 

Presence of the Dark Lord - аура 

Necromastery - некромантия 

Presence of the Dark Lord - аура 

Necromastery - некромантия 

Presence of the Dark Lord - аура 

Stats 

Requiem of Souls - ульт 

Requiem of Souls - ульт 

Stats 

Stats 

Stats 

Stats 

Requiem of Souls - ульт 

Stats (до конца, потом Shadowzare)

Закупка:

1: Балланс живучести и дамажести (;

Колечко регена, бутылка жизней, веточки. Если денег больше 500 (например при игре 4в4 или -ar) то покупаем деталей для брасера вместо веточек. 

Соберите пару брасеров (2x510) и сапог(500). 

Helm of iron will(950), потом mask of death(900). Собираем helm of dominator. 

Crystalis (2850) 

Power treads (ещё 1030) 

Дособирать Buriza-do Kyanon (ещё 3350) 

Messerschmidts Reaver (3200), рецепт Сатаника (1100) - если беспокоит малохиповость то дособирайте сатаник раньше кристлиса 

Black King Bar (3800) - только если во вражеской команде полно станеров и дизейблеров. 

Собираем Skadi (7050) эффект заморозки складывается с лайф личем. 

Если у врагов мало магов собирайте Butterfly (6000), иначе просто берём Hyperstone (2400) 

Работаем над аегисом и рапирой :D

Вообще-то скади можно собирать первым итемом, но вначале слишком сложно накопить столько денег, этот порядок лучше в плане доминирования с начала игры.

Так же советую взять Lothar's Edge (3800), но у нас уже еть две шмотки для выживания - бкб и сатаник, к тому же у вас просто не хватит места для него.

2: клинкз стайл.

Колечко регена, бутылка жизней, веточки. Если денег больше 500 (например при игре 4в4 или -ar) то покупаем деталей для брасера вместо веточек. Позже, сапог. 

Два брасера(2x510) 

Собираем Lothar's Edge (3800) 

Power treads (ещё 1030) 

Stygan Desolator (4800) - не обязательна! 

Crystalis (2850) 

Дособирать Buriza-do Kyanon (ещё 3350) 

Если у врагов мало магов собирайте Butterfly (6000) иначе просто берём Hyperstone (2400) 

Когда закончите - Аегис и рапира ;)

После того как вы собрали лотар вы можете убивать в стиле маленького невидимого скелета - просто появляетесь из темноты и не оставля ете противнику шанса. Уходите в невидимость, юзаете ульт(желательно в упор к врагу) и начинаете отстрел. Эффект дезолятора отлично складывается с эффектом ауры, вы будете убивать с нескольких ударов, но как минус - у вас будет слишком мало жизней, а это значит большая уязвимость к станам и дизейблам.

Вопросы и ответы:

Почему колечко регена в начале? Вам нужно оставаться на линии как можно дольше, не бегайте к фонтану по пустякам. Первый раз у фонтана должны купить хелм оф доминатор, следущий раз кристалис, и т.д. Просто играйте аккуратно, не лезьте на магов типа лины или мейденки, не лезте на станеров, и героев типа Левиофана с гушем - они могут убить вас быстрее чем вы их. Вам всегда надо следить за хп. Вы не сможете убежать, если на вас с половиной хп нападут то скорее всего убьют. Ульт не поможет спастись, он не замедлит врагов если колдовать далеко, и это не средство для спасения т.к. он очень долго колдуется, в большинстве случаев когда я видел как нуб пытался заюзать эту замедляющую штуку он умирал сам. 

Почему helm of dominator? повреждения у вас уже есть "от природы", Шадоу финду не хватает немного живучести. Helm of dominator исправляет этот недостаток. Ваши хп всегда будут на максимуме, 15% лайф лича это уже что-то, особенно если учитывать ауру и пассивку. Буриза к 14му лвлу даёт криты по 500-600дмг, а это 100хп высосаных из врага.. неплохо, если учеть что к этому лвлу у вас всего 900хп.

Зачем десолятор? С ним вы снижаете армор врага на 10, а это уже очень много. Отрицательная броня даёт ещё больше повреждений чем у вас есть, а у вас есть немало.

Почему буриза, а не мкб? Потому что с буризой средний дмг будет намного больше, 20%  крит с дамагом под 200 намного лучше чем 30% 100дмг и эта разница будет расти со временем.

Качать Shadowraze перед аурой это же глупо!?? Просто сравнить 300 дмг по площади, причём даже по герою, убегающему в темноту.. и 4 армора в ранней игре.

