Фацелес войд. ОМГ я забашен! Один из сильнейших героев в лейте. Как и другие пермабашеры особенно хорош в стычках против одного противника. 

Имеет имба телепорт-замедление, имба уворот, имба сферу.... и обычный баш. 

Основные характеристики:

Хп: 473

Мана: 195

Дмг: 44-50

Армор: 2

Сила: 17 + 2.2 

Ловка 21+ 2.65 (основной)

Интеллект: 15 + 1.5 

Скилы:

Time Walk

Быстро перемещает в заданную точку и замедляет врагов в области приземления на 3 секунды. Стоит 60 маны.

Level 1 - радиус 700, 15% замедление.

Level 2 - радиус 900, 30% замедление.

Level 3 - радиус 1100, 45% замедление.

Level 4 - радиус 1300, 60% замедление.

Комментарии: лучший блинк из всех которые есть. Что-то среднее между блинком и блинкстрайком, вернее лучшее от обоих.

Backtrack

Каждый раз когда Войд получет дамаг, он пытается вернуть время назад чтобы избежать его. Дейстует на физические и магические повреждения.

Level 1 - 10% шанс.

Level 2 - 15% шанс
Level 3 - 20% шанс
Level 4 - 25% шанс
Комментарий: это не Evasion так что отлично работает с батерфляем и другими вещами с уворотом.

Time Lock

Шанс забашить противника на 1 секунду, тока называется по другому.

Level 1 - 10% шанс
Level 2 - 15% шанс
Level 3 - 20% шанс
Level 4 - 25% шанс
Chronosphere

Faceless Void создаёт сферу время в которой останавливается. Ни один юнит попавший в неё не может делать ничего(даже умереть, наскока я знаю). Сфера не действует только на войда. Кастуется одну секунду.

Комментарий: сильнейший и опаснейший ульт. Хорошо сочетается с любыми лучниками и магами, с ультом скорпиона(если у него есть даггер). Хорошо положеная сфера решает. 

Краткая инфа по шмоткам.

Cranium Basher (3220)

+30 Damage

Passive: Bash

15% Chance, 1.1 Second Stun (Melee)

10 % Chance, 1.1 Second Stun (Ranged)

+30 Bonus Damage on Bash

Самая популярная вещь на войде, с ним вы башите в полтора раза чаще.

Mask of Madness (2000)

10% Life Leech

Activate: Frenzy

+75% Attack Speed

+15% Run Speed

+20% Damage Taken

12 Second Duration 30 Second Cooldown 50 mana

Hand of Midas (1610)

+25% incr attack speed

Activate: Transmute

Convert max level 5 creep into gold 

110 mana, 65 sec cooldown

Hyperstone (2450)

+55% incr attack speed

Power Treads (1530)

+30% incr attack spee

+60 move speed

Быстрей удар - чаще баш.

The Butterfly(5950)

+23% Chance to Evade

+20 Damage

+25% Attack Speed

+25 Agility

Evasion сочетается с пассивкой, так что выходит более 40% уворота. Хорошая вещь на войде.

Вещи, которые брать не стоит.

Вещи на ману не нужны, кроме тех случаев когда у вас МоМ и руки мидаса вместе.

Вещи на хп типа тараськи и сатаника не нужны. Войд не танк.

Санже и яша, скади - слишком дорогие и бесполезные вещи, лучше вложить деньги в МоМ у врага не будет шанса убежать. Эффект СиЯ не работает одновременно с башем, насколько я знаю.

Рефрешер - у вас не хватит запаса маны чтобы зарефрешить ульт. Слишком дорогая вещь для своего эффекта на войде.

Раскачка и закупка:

Time Lock (баш) 

Time Walk (телепорт) 

Time Lock (баш) 

Time Walk (телепорт) 

Time Lock (баш) 

Chronosphere (ульт) 

Time Lock (баш) 

Time Walk (телепорт) 

Time Walk (телепорт) 

Backtrack (уворот) 

Chronosphere (ульт) 

Backtrack (уворот) 

Backtrack (уворот) 

Backtrack (уворот) 

Stats 

Chronosphere (ульт) 

Stats до конца

Первыми итемами покупаю RoR(375) и фласку(100). Нужно накопить как минимум 1610 до первого похода к фонтану. На сдачу немного к статам.

Hand of Midas(1610) - если брать то только сначала, но брать не обязательно. Нужна если у вас проблемы с фармом, например два нюкера не дают подходить к крипам.

Mithrill Hammer(1610), перчатка силы +3 (150), рецепт Cranium Basher(1460). Где-то тут покупаете сапог(500).

1030 для Power Treads.

Копим 2450 на Hyperstone или 2000 на Mask of Madness. Что из них лучше - хз. Маска даёт больше скорости, скорость бега, лайфлич(сэкономим на фласкх), стоит дешевле но когда вас застунят или превратят в овцу под френзи - вы эту маску проклянёте.

Далее начинаем работать над Butterfly(5950) - Eaglehorn(3400), Quorterstaff(1150) и рецепт за 1400.

Наполседок можно ещё один башер или гипер, можно буризу чтобы убивать врагов пока они застряли в сфере, можно аегис+рапира. 

Это лейт, а значит началась ваша игра. Сдесь войд убивает кого угодно 1 на 1... в любом всегда есть блинк.

Арифметика баша:

Пассивка войда даёт 25% шанс застанить на 1 секунду и сделать 70дмг. Башер даёт 15% шанс на 1.1 сек и 30дмг.

Но когда срабатывают они оба - действует только пассивка, так что это минус 25% к башеру.

С одним башером у вас 25% шанс застанить на 1 сек и 11.25% застанить на 1.1 сек. (15*0.75%)

С двумя башерами - 25% шанс застанить на 1 сек и 11.25+9.5% застанить на 1.1 сек. (15*0.75+15*0.75*0.85%)

С тремя башерами вы будете выглядеть как идиот, т.к. у войда всего две руки )) шучу, просто у третего баша всего 7% сработать. Пусть у вас с ним более половины ударов со станом - горздо лучше тратиться в другом направлении.

Насчёт скорости. 

К 14му лвлу у вас 55 ловки, PT, башер и гипер, это 140% IAS(0.71 сек на атаку) покупка ещё одного гипера даст 195% IAS(0.58 сек на атаку)

На 25м с PT, башером, двумя гиперами и баттерфляем будет около 300 ias (0.43 сек на атаку) и 36% шанс застанить врага - это практически пермабаш. У врага мало шансов ударить или убежать.

Защита от пермабаша.

От него нет защиты ни у кого. Т.е. любой герой будет постоянно ловить баш как только попадётся под руку такому войду. Но есть герои которые достаточно эффективно ему противостоят.

Тини - с его ответным станом когда его бьют. 

Акс, кент, неруб - их бить довольно больно, отожранные на тараську+аегис, на несколько блейдмейлов и другие итемы на хп - поимеют войда т.к. у него мало жизни. 

Так же могут быть эффективны всякого рода иллюзионисты.

Конец.

ЗЫ: гайд написан для Dota Allstars 6.19b. Картинки и инфа взята с dota-allstars.com.

